WYPRAWA PO RYTM | WZORY

OPIS

Dzieci wyruszajg na wyprawe przez rdzne stacje, gdzie stuchajg, tworzg i rozwigzujg zadania
zwigzane z wzorami rytmicznymi. Wykorzystujg dzwieki, ruch i logike, aby wykonac¢ zadania i
zebrac ,klejnoty wzoréw”.

CELE NAUKOWE

e Rozpoznawanie i tworzenie powtarzajgcych sie wzoréow KARTY Z WZORAMI

(AB, AAB, ABC, ABB, AABB...)

e Kontynuowanie i przewidywanie sekwencji % = N
Aalr- &%
e taczenie dZzwiekdw i symboli ‘ “ 8257 ‘
e Licz i utrzymuj staty rytm ; —
e Rozwijaj umiejetnosci stuchania, pamieci i pracy ¥ ‘ I A ‘ (
) 0
zespotowej § | 8 "\ I,
MATERIALY 8 b 8|8
e Karty z wzorami (klaskanie, tupanie, pstrykanie palcami, ( ‘ ( ‘
dzwonek, stukanie) O O 0

e Instrumenty rytmiczne (lub perkusja ciata)
e Karty stacji i karty z zadaniami
e ,Klejnoty wzoréw” (zetony, koraliki lub naklejki)

e Plansza lub mapa zadan

1. WPROWADZENIE

Dzieci otrzymujg mape zadan. Muszg przejs¢ wszystkie stacje, aby zebrac 5 klejnotéw
wzordw i zostaé Mistrzami Rytmul!

2. STACIE

W matych grupach dzieci przechodzg kolejno przez 5 stacji. Na kazdej stacji rozwigzuja

zadanie, aby zdoby¢ klejnot.
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3. RODZAJE ZADAN
.“l llllllllllllllllll ..“ PRZYKI_‘AD STACJI

e Stuchaji powtarzaj : WSKAZOW
: KIDLA :
e Kontynuuj sekwencje i NAUCZYCI o o
ELA :

(2 (4
e Stwdrz wiasng sekwencje Wyrazni :
yraznie :
zademonstruj ~ : 9 * f ﬂ 123

e Podazaj za rytmem ’ ;
kazdy wzor.

e Policz takty . Uzywai stalego  :
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4. MISJIA KONCOWA

Grupy wykorzystujg swoje klejnoty, aby odblokowaé ostatnie wyz FRZVEEADOWA MAFA

Tworzg grupowy wystep rytmiczny, wykorzystujgc Y, P
~0—0-0--0-

wybrany przez siebie wzor, i prezentujg go przed klasa.
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Zapiszcie sekwencje za pomocg symboli. Poréwnajcie sekwencje: Ktéra jest dtuzsza? Ktora

POMYStY NA ROZSZERZENIE

powtarza sie szybciej? Przeksztatécie sekwencje w tanice lub piosenki.

POMYSLY NA ZDJECIA/OBRAZY (DO REALIZACII)

Dzieci powtarzajace Karty wzoréw na Kontynuacja Wystep grupowy Klejnoty z
sekwencj¢ rytmiczng stole wzoru z rytmikg Wwzorami

WSZYSTKIE OBRAZY ZOSTALY
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