Aktivitet med rytmer og monstre

Lyd- og matematikvaerksted

BESKRIVELSE

B@rnene skal igennem forskellige stationer, hvor de lytter til, skaber og Igser rytmemgnstre.

De bruger lyde, bevaegelse og logik til at Ipse udfordringer og indsamle "megnster-

®delstene".
LARINGSMAL
e Genkende og skabe gentagende mgnstre (AB, AAB, ABC, ABB, AABB...)
e Fortsaette og forudsige mgnstre
e Koble lyde og symboler sammen
e Tezlle og holde en stabil rytme
e Udvikle lytte-, hukommelses- og samarbejdsevner
MATERIALER
e Mgnsterkort (klap, tramp, knips, klokke, tap)
e Rytmeinstrumenter (eller kropspercussion)
e Veerkstedsbeskrivelser
e ,Mpgnsterpoint” (poletter, perler eller klistermaerker)
e Varkstedsoversigt
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SPILLEREGLER
1. INTRODUKTION
B@#rnene modtager en veerkstedsoversigt.
De skal gennemfgre alle fem veerksteder for at samle fem mgnster-point og blive
rytmemestre!
2. VARKSTEDER
| sma grupper skal bgrnene rotere mellem de fem vaerksteder. Ved hvert vaerksted skal de
Igse en opgave for at fa et point.
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3. VARKSTEDER T
EKSEMPEL PA VERKSTEDER

e Lytoggentag

e Fortsaet mgnstret 0

e lavjeres eget mgnster
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e Fglg rytmen

e Tl takterne

4. AFSLUTNING
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Nar gruppen har vaeret igennem alle vaerksteder, skal de sammen lave en rytme med et
mgnster.

Til sidst preesensenterer de deres rytme for klassen.

Laerertips

Vis hvert mgnster tydeligt.

Hold en jaevn rytme.

Opfordr bagrnene til at sige mgnsterets
lyd hgjt (f.eks. klap-tramp-klap).
Anerkend strategier og samarbejde.
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IDEER TIL DET VIDERE ARBEJDE

Skriv mgnstrene ved hjeelp af symboler.
Sammenlign mgnstrene: Hvilket er laengst? Hvilket gentager sig hurtigst?

Lav mgnstrene om til danse eller sange.

INSPIRATION (TIL IMPLEMENTERING)

Bgrn gentager et Mgnsterkort pa Fortseettelse af Gruppe viser Mgnsterpoint
rytmemgnster. bordet mgnstret deres rytme (belgnninger)

ALLE BILLEDER ER GENERET MED AI.
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